SPIEL .. SPASS ..
WOHNMOBIL!

Der Joeressen-Dresen Ratgebg Wohnmobil-Reisende

Spiele fur die Fahrt Malseiten fur die Kleinen
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ChecRliste Wohnmobil

DokRumente

] Personalausweis/Reisepass
[] FUhrerschein

[] Fahrzeugschein

[] Kreditkarte oder ec-Karte

[] VersicherungsRarte

[[] Brieftasche

[] TicRets

[[] Fotoropien aller Dokumente
[] Auslandsschutzbrief

Gewicht

[ Volle Gasflasche 5 Rg Inhalt 10,5 Rg
[] Volle Gasflasche 1 Rg Inhalt 22,5 kg

[] Fahrradhalter 6-7Rg
[ Markise 3,5mx2,5m 28-36 kg
[] Sat-Schussel mit Mast 8 Rg
[[] Dachgepacktrager mit Leiter  17-19 Rg
[[] Zweite Wohnbatterie 22-30 kg
[[] Solarzelle mit Regler 8,5 Rg
[[] HecRstutzen 13 Rg
Sonstiges
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Notizen

Kuchenutensilien

[] Schussel fur Wasser

[[] Tassen und Glaser

[] Pfannen und Topfe

[] Sieb

[ Flaschenoffner

[] Dosenoffner und Korkenzieher
[[] Besteck und Geschirr

[] Kaffee-/Tee-Filter

[[] Feuerzeug

[[] Spulmittel und Spulburste

[[] Feuchtttcher und Kuchenttcher
[[] Vorratsdosen

[] Thermoskanne

[] Eierbecher

[] Diverse Reinigungsutensilien
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ChecRliste Wohnmobil

Fahrzeug

[] Gasflasche(n)
[l Wasserwage (zum Ausrichten)
] Auffahrkeile

[[] Kabeltrommel oder StromRabel

[ Warnweste, Warndreieck u. Verbandskasten

] Spanngurte
[] Luftpumpe (ggf. Rleiner Kompressor)

[] Schlauch zum entleeren des Grauwassers

[[] WasserRanister

[[] Schlauch far den FrischwassertanRi
] Chemie fur die Toilette

[] Toilettenpapier

[] Heringe o.a. fur Markise

[] CEE-Adapterkabel

[] Wasserkeimungsmittel

AbFfahrt

[] Sind alle Campingmobel an Bord?

[[] Einstiegsstufe eingeRlappt?

[] AuBenlasten fest verzurt?

[[] Gasflaschen zu?

[[] Schrankturen verriegelt?

[] Antennen/Sat-Schissel eingefahren?
[[] DachlukRen und Fenster zu?

[] StromRabel abgebaut?

Notizen

Freizeit

[]1DVD's

[] Handy

[] Laptop

[] Tablet

[] Ladegerate fur Handy, Tablet etc.
[] Kamera

[ Bucher

[[] Zeitschriften

[[] Malbucher und Malstifte
[] Spielzeug

[] Kreuzwortratsel

[ Bastelutensilien

[] Strickzeug

[] Kartenspiele

Sonstiges
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ChecRliste Reise

Vor Reiseantritt zu erledigen

[ ] Haustiere

[] Garten

L] Zimmerplflanzen

[] BriefRasten versorgen lassen

[ ] Heizung in der Wohnung ggf. auf
Frostschutz stellen

[] KuhlschranR leeren und abstellen

[ ] Mulleimer leeren

[] Gefrierschrank leeren und abstellen

[] WeckRer ausschalten

[] Beleuchtung aus, aber mit Zeitschaltuhren
[[] Anwesenheit vortauschen

[ Wohnmobil wahrend des Beladens an
220-\Volt-Netz anschliefsen

[ ] Haus- bzw. WohnungsschlUssel bei
Vertrauensperson hinterlegen

[] Wasser in der Wohnung abstellen
[ 1 Gas in der Wohnung abstellen

[ Netzstecker von Fernseher, Radio, Router
usw. ziehen

[] Taren abschliel3en
[] Fenster schliel3en
[] Herd abstellen

Notizen

Reiseapotheke

L] Pflaster bzw. Verbandskasten
[ ] Schmerztabletten

[] Tabletten gegen Grippe

[ Tabletten gegen Durchfall

[] Fiebberthermometer

[] Fieberzapfchen

[] Pille und taglich benotigte MediRamente
[[] Halsschmerztabletten

[ ] OhropaxinseRtenschutzspray
[l Brandsalbe

] Wundsalbe

[] DesinfeRtionsmittel

[] Zugsalbe

[ ] Sonnencreme

Sonstiges

[l
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ChecRliste Reise

Lebensmittel

[] Zucker, SURstoff o.a.
[ Salz

[] Gewurze

] Olund Essig

[[] Diverse SoRRen wie z.B. Ketchup und Mayo

1 Mehl

[[] Nudeln, Reis

[] Kartoffeln

[] Suppen

[[] Kakaopulver

[] Kaffee, Tee

] Aufschnitt

] Magerine oder Butter
[] Diverse Getréanke

[] Obst und GemUse

Werkzeug

[] Abschleppsell
1 Hammer

] Imbusschltssel
[] Kombizange

[[] Kreuzschlitz-Schraubendrehersatz
[[] Ersatzbirnen

[] Tesafilm

[] Holzleim

[[] SekRundenRleber
[[] TextilRlebeband
[[] Gasdruckregler
[[] StarthilfeRabel

Notizen

Sonstiges

[] Kehrblech und Handfeger

[] Wascheleine und WaschekRlammern
] Waschmittel

] Mulltten

[] Reinigungsmittel

[] Badelatschen

[[] Tisch und Stuhle

[[] Taschenlampe

[[] Regenschirm

[] Kerzen

[] Gummistiefel
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Die Prinzessin wohnt in einem
kleinen HQUS, male es aus.




Der kleine Eleeant mochte
auch bunt sein. Verbinde die Punkte
und male ihn aus.




Der stolze Tiger sieht mit Farbe noch
schoner aus. Schaffst Du alle Felder?




Wow! Ein echter ASGIrONAUL
Welche Farben gibt es wohl im Weltall?




Fehlt hier was?
Denk Dir ein eigenes Bild aus
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und male es in die Licke.
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TiC TAC Toe

Zwei Spieler spielen gegeneinander. Auf einem 3x3 Felder groBen Quadrat
setzen beide Spieler abwechselnd ihr Zeichen (der eine Kreuze, der andere
Kreise) in eins der freien Felder. Der Spieler, der als Erster drei Zeichen in

eine Zeile, Spalte oder Diagonale setzen kann, hat gewonnen.
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Spielregeln:

1. Jeder Spieler zeichnet eine Tabelle mit 5 Spalten. Dann gibt ein Spieler
ein Thema vor.

2. Danach versuchen alle Spieler fiir das vorgeschlagene Thema pro Spalte
ein passendes Wort zu finden. Eins mit vier Buchstaben, eins mit finf,
eins mit sechs und eins mit sieben Buchstaben.

3. Wer als Erster alle Wérter gefunden hat, gewinnt.

Beispiel:

Thema 4 Buchstaben | 5 Buchstaben | & Buchstaben \ 7 Buchstaben

, Mango Schoko vawndtlle
Elssorten




Hangman

Fiir mindestens zwei Spieler, maximal sechs Spieler.
Spielregeln:

1. Der Spielleiter denkt sich ein méglichst langes und schwieriges Wort aus.

. Dann zeichnet er fiir jeden Buchstaben des Wortes einen Unterstrich
auf das Papier.

. Jetzt versuchen die anderen Spieler das Wort zu erraten, indem sie
Buchstaben vorschlagen, die darin vorkommen konnten.

Ist ein vorgeschlagener Buchstabe richtig, schreibt ihn der Spielleiter an
die entsprechende Stelle.

. Ist der Buchstabe aber falsch, beginnt der Spielleiter, den Galgen zu
zeichnen: zuerst das Podest, dann den Pfosten, den Querbalken, die
schrdge Strebe, das Seil, den Kopf, den Korper, die Arme und die Beine.

. Erraten die Spieler das Wort nicht, bevor der Hangman fertig ist, haben
sie verloren und der Spielleiter darf sich ein neues Wort ausdenken.
Errdt ein Spieler das Wort, darf er der ndchste Spielleiter sein.




stade. Land. FLUSS

Zu Beginn des Spiels sagt ein Spieler laut A und spricht in Gedanken das
Alphabet weiter. Kommt er bis zum Buchstaben Z, beginnt er wieder von vor-
ne. Ruft der rechte Mitspieler STOPP, sagt er den Buchstaben, wo er gerade
gedanklich angekommen ist. Dies ist nun der Buchstabe fiir diese Spielrunde.
Mit dem ausgesprochenen Buchstaben miissen nun, so schnell wie maglich,
alle Felder ausgefiillt werden. Jedes eingetragene Wort muss mit dem
ausgesprochenen Buchstaben beginnen. Wenn einer der Mitspieler alle
Kategorien ausgefiihlt hat, sagt er laut STOPP und die Runde ist beendet.
Kommt es nicht dazu, sollte eine maximale Zeit von zum Beispiel 5 Minuten,
die Runde beenden.

20 Punkte gibt es fiir eine Losung, die kein anderer Spieler in einer Runde
hingeschrieben hat. Fiir Antworten, die mehrer Spiel hingeschrieben haben,
erhdlt jeder Spieler 10 Punkte. Am Ende werden alle Punkte zusammenge-
zdhlt. Gewonnen hat der Spieler, der die meisten Punkte erkdmpft hat.
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VERKAUF - VERMIETUNG
SERVICE - ZUBEHOR - WERKSTATT

Hier stehen wir Ihnen mit Rat und Tat rund ums Wohnmobil zur Seite:

Autovermietung Dahlmann Dahlmann GmbH

Autohaus Dresen GmbH MoselstraRe lla

Ellerstr. 69-75 - 53119 Bonn 41464 Neuss

Tel: 0228 2695-0 Telefon: 02131 7999-300

Fax: 0228 2695-70 Fax: 02131 7999-330

E-Mail: info-bonn(at)dresen.de E-Mail: rent@dahlmann-autovermietung.de

Joeressen-Dresen GmbH

Erkelenzer Str. 10

41179 Mbnchengladbach .. wid die Fhelheil i5t deiny Zuhause
Telefon: +49 (0)2161 580337

Telefax: +49 (0)2161 571455

 E-Mail: Reine@ahnung.de




